w [l
FadARA
Facultad de la UNDEF
Armada Universidad de la

Defensa Nacional

Como orientacion, se mencionan una serie de elementos que se deberian considerar incluir en
el plano; carta o mapa para el Concurso:
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Ejemplo de una carta nautica elaborada por el Servicio de Hidrografia Naval y de un mapa
politico elaborado por la Mapoteca de Educ.ar:

1a- Titulo y Subtitulo: Un titulo claro y conciso que describa el contenido general del mapa, y
(de ser necesario) un subtitulo opcional para proporcionar mas detalles.

1b- Leyendas o referencias: Una leyenda que explique los simbolos y colores utilizados en el
mapa para representar diferentes caracteristicas, elementos o datos.

Escala/s:

2- Escala Grafica: Una linea que muestra la relacidn entre las distancias reales en la tierra
y las distancias en el mapa, lo que permite estimar tamafios y distancias.

3- Escala Numérica: Una relaciéon numérica que indica cudntas unidades de medida en la
realidad estan representadas por una unidad en el mapa.

4- Escalas Cromadtica: Si estds utilizando colores para representar datos, asegurate de
gue haya una escala de colores con rangos numeéricos correspondientes. en este
ejemplo se muestran las distintas isobatas de profundidades con distintos colores de
celestes.

5- Orientacion: Una flecha o Rosa de los Vientos que indica la direccidn norte, lo que permite
al observador entender cdmo se relacionan los elementos en el mapa con la direccién real.
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6-Marco general: Un cuadro o rectangulo que contenga toda la informacién del mapa.

7-Marco de Referencia: Un sistema de coordenadas o grilla que permite ubicar puntos
especificos en el mapa y medir distancias.

9 -Lineas de Latitud y Longitud: Si es relevante para el mapa, puedes incluir lineas de latitud y
longitud para ayudar a los espectadores a ubicarse con precision.

10- Informacidn Geografica: Los elementos geograficos que estds representando, como rios,
montafias, carreteras, ciudades, fronteras, etc.

11- Especificamente dentro del area geografica:

Trazado de Lineas y Formas: Representacion precisa de las formas y lineas, como
rutas, vias ferroviarias, rios, fronteras, etc.

Puntos de Referencia: Marcadores que indican ubicaciones especificas, como
capitales, ciudades importantes o puntos de interés.

Sombreado o Relieve: Si deseas representar elevaciones y relieves, puedes usar
sombreado o patrones para dar una idea tridimensional del terreno.

Otros datos que pudieran agregarse en el mapa:

Datos Tematicos: Si estas representando datos especificos (por ejemplo, densidad de
poblacién, precipitacion media, etc.), estos deben estar claramente etiquetados vy
representados de manera efectiva.

Rétulos o Etiquetas: Nombres y etiquetas de lugares, caracteristicas geograficas y puntos de
interés en el mapa.

Informacién Adicional: Cualquier otra informacion que sea relevante para el propdsito del
mapa y que pueda ayudar a los lectores a entender mejor su contenido.

v Recuerden que la claridad, la legibilidad y la estética son fundamentales en un mapa
efectivo.

v’ Aseglrense de que todos estos elementos estén organizados de manera coherente y
facil de entender para el publico objetivo del mapa y el Concurso de Cartografia.



